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introducidn -

Entreculturas é unha organizacién non gobernamental, promovida pola Compaiiia de XesUs, que defende o acceso a edu-
caciéon dos mais desfavorecidos, como medio de cambio social, xustiza e didlogo entre culturas.

Desde hai anos apostamos pola promocion social dos excluidos do mundo. En Entreculturas estamos convencidos da nece-
sidade de educar tamén aqui nos nosos paises do norte para a comprension dun mundo interdependente.

A Guia Didactica "As aventuras de Kalz e Tin 2"” forma parte de ¢lgual-Da?, campaiia educativa pola inclusion e a equi-
dade, orientada a comprender a orixe das desvantaxes que impiden a igualdade de oportunidades, especialmente no
ambito da educacién, e tamén a necesidade de compensalas para transformar as realidades de exclusion.

Nos niveis de infantil e primaria promove o desenvolvemento de valores que contriblen a crear unha sociedade mais
xusta e solidaria.

Porque non nos da igual.
Queremos un mundo mais xusto para todos e todas!

Se desexas mais informacién sobre a Campaiia ¢lgual-Da?, escribenos!
Entreculturas-Fe y Alegria. Departamento de Educacién para o Desenvolvemento.
Pablo Aranda 3, Madrid 28004

e-mail: entreculturas@entreculturas.org

Paxina web: www.entreculturas.org
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As aventuras de Kalz e Tin 2 é unha proposta de traballo para o segundo ciclo de
educacién infantil e o primeiro ciclo de educacién primaria. Contén 6 historias breves
que se recollen no DYD As aventuras de Kalz e Tin. A lectura dos didlogos e as activi-
dades promoven o desenvolvemento de valores solidarios e pédense realizar tanto na
auvla coma noutros contextos educativos: familia, bibliotecas, espazos de ocio e tempo
libre, etc.

N’As aventuras de Kalz e Tin 2 recompilaronse os dialogos que manteiien os perso-
naxes que, en cada capitulo, resolven as situaciéns grazas ao apoio do grupo, as
reflexiéns que fan sobre as sGas accions e @ suma de esforzos por acadar unha meta
comun.

Os didlogos pédense ler individualmente ou en grupo, representando os personaxes,
e, en todo caso, seran de grande axuda para afianzar o proceso de lectoescritura.

Propéiiense diUas actividades por cada capitulo: algunhas son variacions de xogos
tradicionais que, en moitos casos, os nenos e nenas xa as coiiecen e poden achegar
os seus coiiecementos previos. Atendendo a diversidade, un mesmo xogo pode ser
coiiecido por diferentes nomes; sera divertido descubrilos entre todos.

Kalz e Tin: 2

son dous calcetins que
Xunto cos seus amigos e amigas,
Poli, Media, Algo e Don, prota-
gonizan seis historias nas que
resolven diferentes situacions
ambientadas en escenarios pré-
ximos aos nenos e nenas, que
motivaran o didlogo e a partici-
pacién en actividades.




\ o4 valores nas
“.____aventuras de Kalz € Tin 2

Cooperaci()n Axudamos a Poli Os calcetins utilizan o seu enxefo para resolver un problema e axudar a un amigo que estd
atrapado nunha arbore.

Responsabilidade Tin é responsable Tin decatase de que 0s gustos ou xogos dos demais non son iguais aos seus e que, xunto
cos seus amigos, pode aprender outros novos e divertidos.

Sinceridade O mellor é dicir a verdade Poli pensa que desordenou as pezas do quebracabezas que facian os seus amigos, polo que
as ordena e se fai o despistado. Finalmente descobre que sempre é mellor dicir a verdade.

Participacion Buscando a Don Cando un dos calcetins se encontra nun apuro, os demais non dubidan en axudalo.
Algo consegue atopar o seu irman Don grazas 4 participacion dos seus amigos e amigas.

Solidariedade Onde esta a béla? Se miramos con atencion podémonos decatar do que pasa & nosa beira, isto é o que pensa
Tin cando descobre a maneira de axudar a Poli. Pero, claro, conta cos seus amigos e amigas
para conseguilo.

Paz Queredes xogar comigo? Para resolver os conflitos hai que dialogar, porque &s veces a nosa imaxinacion pode dar
paso a malos entendidos como lles acontece a Poli e Kalz, mentres Media intenta atopar os
seus amigos para compartir con eles a bdla.

Kalz e Tin: 3
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Cooperacion:

Kalz e Tin: 4

Axudamos 2 POn.i.

No parque. Fai un dia de moito vento. Poli xoga a esperar unha ventada de aire e deixar que impulse a
sua carreira. Poli inchase e corre rapido. Cae uns metros mais ald. Tin e Kalz achéganse.

Kalz: Ola, Poli.
Tim: Ola, Poli. Que Jao?
Poli: Ola, Kalzl, Ola, Tinl Hol Do € moi divedlido, Tedes que probalo.

WWMWW&MMM,WLeWW
e... a voar!

Pofi: Hol, tramauilo. Temo todo controlado, som o mellor comedor do nangue.
Tin: Eu tamén quers proban.

Pofi: Home mom, Timl Ponte aqui e botamos unha coneina.

Tin: Koke, paoba 1 tamén.



Kalz: Hol Nomn, mon, mon, mon, mon, momn. Parece mot 1”1/0’(/[/(%000

Poli: \/eyﬁo%qo,cowwwwooémoodouo. vaqu/{ﬂo,, Tm,ortwwjﬁcuoomﬂgo.

WWQMWW

Amsefn/ta/da,édf/mam/dmfm}t@. Tin cae varios melnos mdis ald.
Tin: Que moito, Poll, ¢ weniall

Tm?}umoma/m/{qe,rww'nmom.
Tin: Kalz! Non niches o Poli? Non o mveco.

Kalz: Cmqu&widddﬁd@daqud@a&péﬁo@,wtamwow.
Kalz 4 Tim: iPolil, iPolil, iPolil, TPolil
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Cooperacion:

Kalz e Tin: 6

Kalz e Tim atopan a Poli: estd emgamchade ma ndla dunha dnbore.
Tin: Nom te preocunes, Poli, amifa che bolamos un cabo.

B i Al A A A A TR A YR g
nge,Me,dm

Kalz e Tim: Algol, Doml, Medial, Videl

Tim: Poli estd pendunado dumha drbore, nodédesmos amudan?

Don e Media deican de wogan e achégamse ata o dibore. Todos se nonen
a sallan wuslo debaiao de Poli, coa indemcion de alcamzalo. Bervam e Jalan
ao mesmo tempo.

Poli: ARl ail, nodédesme amudan o baiacan?

Don: U, como chegania ata oli? Eotd altisime.

Tin: Poli, mon fe preccunes que agora te baicamos.

Media: Répide, debe estan nasimdoeo fatal.

Kalz: Un momento... O mellor vai sen que fagamos unha tovie entre todos.



Tin: E unho idea moi boal

Media: Hol, »i, ew wou primeina.

Ngo: Hol, e eu despois.

Don: Nom, mom, mon, mon, despois ew.
Kalz: Ew som o cinco.

Media: Send mellon que me nota eu.

P@&Ve/mmwj(@pm}’o/mqu@wiodnewﬂb a/dmnama,qwb?w/bwm
pamomqu&m@hmmamd@mm Abowod@onw/d@dmn@'

MM%&W@KQ&W%Q&O&@W.

Tin: Ten coidado, Kalez, 'p,odm cae/.
Poli: Vamos!
Koﬂzw&ah@a%oedmnqom@?@wmwbdadﬂapo%

Poli: M(i%aoqna@a/}. Grozos o Todoo. AM@WMWUJ(@J@@O{@WW

Kalz e Tin: 7
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Cooperacion:

1. Obxectivos.

+ Identificar algunhas actividades nas que é necesaria a axuda doutras
persoas.

« Favorecer o desenvolvemento de actitudes de axuda e cooperacion con
outros nenos, nenas e adultos.

2.Desenvolvemento da actividade.

---» |niciase a actividade cun breve paseo polos arredores do centro; se
hai un parque préximo ou xardin, pedir que pofan especial atencién
no que ven.Poden levar consigo unha pequena cdmara de fotos de
cartolina ou un marco. Hai que pedirlles que se fixen no que lles
gusta porque despois teran que reproducir as suas fotos en papel.

---> Na aula, dialogan sobre o paseo que é o que mdis vos gustou?, vistes
moitas flores?, hai parques proximos ds vosas casas?, adoitades ir
xogar ao parque?, a que xogades no parque?, a que xogaba Poli no
parque?

---» Realizan a ficha de traballo n.° 1 (paxina 9).

3. Xogo: Sol, choiva e semente

Este é un xogo para tres xogadores onde todos cooperan para deixar
medrar unha semente.

Kalz e Tin: 8

e
Aﬁgo €nALNaNOA O Par'Que. Xosamo,s no parQue.

Cada participante esconde unha man detrds das costas e despois de con-
tar ata tres saca un dos movementos establecidos:

% Sol: a man aberta cos dedos estendidos, coma se fosen os raios do
sol.

__, Choiva: a man con catro dedos cara abaixo e o dedo gordo escon-
dido, coma se caese a choiva.

@ Semente: 0 puio.

A combinacién ganadora é semente-sol-choiva; deste xeito a semente ten
a vez sol e choiva; daquela, para celebrar o éxito da colleita, o dedo indice
xorde de repente coma se fose o talo.

Seminario de Educacion para a Paz. Mans cooperativas. Pdx. 106.

Dialogar cos participantes por que non medraria a semente se so6 recibise
sol ou chuvia ou se non recibise ningunha das dudas cousas. Asi como a

semente necesita luz (do sol) e auga (da choiva ou da rega), identifican
situacidons nas que a axuda ou a presenza dos demais é necesaria.

4, Material para fotocopiar:

Ficha n.° 1: Que é o que vexo no parque? Paxina 9.
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Y EL DESARROLLO DE LOS PUEBLOS



Responsabilidade:

Kalz e Tin: 10

Tin
€, reAs PO NAd bﬁe

Kalz esta no cuarto de xogar, facendo unhas construcions. Tin pasa por ai.

Tin: Ola, Kol
Kabz: Oba, Timl

Tin: Que Jas?

Kabe: Estou constuimdo un castelo.
Tin: Que estdn a Jacen que?

Kadz: Ew,ma...w%wmmwgmmdﬁfaﬂoa.

Vaial
TW:NMMW,WW@WPWW.
KQ%:I%!DMWWMWWM,MWMW!



Tin: Xa.

Kalz: Pols a min gislame. Paréceme precioso.

Tin: Mmm... Bu prefine cogan o coller. Xogao?

Kalz: Nom, mom, mon. Queno acaban o castelo, que me estd quedando moi bonito.
Tim: Polo ew wou wogan a collen.

Kalz seque coa construcidn mentres Tin mancha. De sipeto, Tim wolve, peno
esta wer cunha pequena saba branca sobre a cabeza. Como mon ve mada, wina
dun lado o outrho sem saben onde diniacinve.

Tim: Uuuwuk, o ede caslelo Jallalle... unha pamtasmal Uuuuhl

Kalz e Tin: 11



Responsabilidade:

Kalz: Xa sei que es Ti, Tim. Ten coidado, a wen se wao Tian co meu caolelo.
Tin camina nole cuwao do cegas, coa saba ma cabeza.

Tin: Ti ol que Tes que ten coidado porque espentaches o pamtasma.

Comeza o newecucion avedor do castelo.

Kalz: Ten coidado, Tin, msas than o mew castelo.

Tin: Quenends dicin o mew caotelol, wuuhl

Nun ocino, TWQ&MWMOCQM@@W. Quila, o saba da cobeza e
%ow}{m.

Kalz: Pero, Neno...
Tin: Perndoa, Kalz.
Kalz: Aviveite, Tim, dicenche que Tiseses coidado.

Tin: AL, Kale, simtoo, simtoo.. Co que che cuslow }om/?,o

Kalz e Tin: 12



Kadz: Min,a,orwe,tea/om. Mmmm... Vera, 'n,cymi/m/(mmﬁla,, Tindchelo 1, agona, aad-
daome a reconstudlo. Qu@oﬁ@mﬂm?

Tin: Tes nozomn. Imoos recomobwdlo, cuntos.

Kalz: X@WWWWWWWOW.
Ambos oo dous comobuden un castelo nouvo. Eoﬂimoomi@nloooobmﬁm%qu@}im—

OV

Tim: Qu&o?wrmm, Kalz? Nom estd mal, eh? mem,wa,ﬂe,w@?w,wm

Tin: Ho, hol Kalz? Pero Kale... Kalz?

D@W,W@@TW,KG&M%WMWWL@M&W.
Kadz: AW/\A%PL! Uuwih! A Kalz comime! Son o r\a/njtomn,@ desle caolelo.
Os dows nim e coven avedor do castelo.

Kalz e Tin: 13



Responsabilidade:

1. Obxectivos.

* Asumir responsabilidades e cumprilas.

* Participar activamente nun xogo non competitivo.
2. Desenvolvemento da actividade.

---> |niciase a actividade cos participantes sentados en circulo. En orde,
van saindo ao centro e representan, mediante xestos, algunha res-
ponsabilidade que realizan na aula ou na casa. Se tefien dificultade
para identificalas, pédeselles dicir ao oido algunha para que a repre-
senten (regar as plantas, subir/baixar as persianas, gardar os xogue-
tes, borrar o encerado, repartir os materiais, reciclar o papel, etc.). Os
demais participantes deben adivifiar a responsabilidade e dicir se
son eles ou outras persoas quen as realizan. Unha vez identificadas,
escollen unha ou varias, utilizan a ficha de traballo n.° 2 para iden-
tificar a responsabilidade, para incluir as tarefas que deben realizar e
rexistrar o cumprimento das suas responsabilidades diariamente:

ﬁ\lome: \

A mifa
responsabilidade

Que fago? luns | martes | mércores | xoves |venres

Repartir e ordenar Repartirlles aos meus

0s materiais companeiros e com-
paneiras 0s materiais.

Ao final do dia reco-

\ llelos e ordenalos. /

Kalz e Tin: 14
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Kaﬁz €NALNaNOA UN X080 novo.

---» Reflexionar que é importante o seu cumprimento e a participacion
de todas as persoas. Semanalmente, poden rotar de responsabili-
dades dentro da aula. Poden exercitar a lectura lendo o texto do
capitulo “Tin é responsable”

3. Xogo: Kalz di...

Esta € unha variacion do xogo“Simon di” pero esta vez as indicacions serven
para que os participantes realicen actividades xuntos. Previamente hai que
comentar que tamén somos responsables cando participamos nun xogo e
cumprimos as normas.

Formados en circulo realizan as acciéns que empecen coa frase “Kalz dif
como: “Kalz di, formemos un tren’;“Kalz di, saltemos nun pé’; “Kalz di, abra-
cemos a persoa da dereita’; “Kalz di, deamos tres botes’, “Kalz di, deamos
unha palmada’; “Kalz di, colldmonos das mans’, “Kalz di, deamos un salto
cos pés xuntos; etc. Podense intercalar algunhas indicaciéns que non
empecen coa frase “Kalz di’} para que os participantes as diferencien e
pofan atencion. Por quendas, todos terdn oportunidade de darlle indica-
cions ao resto do grupo.

Unha variante é ir acumulando os movementos de tal maneira que cada
vez sexa mais complexo: “Kalz di, formemos un tren, saltemos nun pé,
abracemos a persoa da dereita, deamos tres botes, deamos unha palma-
da, colldmonos das mans, deamos un salto cos pés xuntos...”

4. Material para fotocopiar:

Ficha n.c 2: Son responsable. Paxina 15.
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pmoad&dﬂaqu&amﬂm.




Kalz e Tin: 16

Este quebracabezas ¢ moi bonilo, pero mon hai maneina de acabalo.
Non te nendas, case o temos. A wen esta..
Creo que ¢ mellon nedin amuda. Habend quen mos bole unho man, mon €7
Si. Se mom, mon imos dan avmade munca.



Sa,e/mm

Wmd&amﬁaedﬂmmoqu&%mmﬁm&am(ﬁam. CP\@%@
P%.V%mda/md@wm,mwmmmbwmm&ow.

Ola, Kalzl, Ola, Tinl, mirade que them mdis bonilo alonei.

Go%moqu&@mﬁmewm&m,w%oqu@mm@m,w&memadm—
}oi/ta.

Ho,pvw...wmp[moqud&wm%w Mma}amKaf/zeTm.Uh,mbd@
omﬁmwm}@dam.. Ai, ccymoefuo?f;dl6

E%Wwwmpxmf@dtwmm}t&
KM@TWWW,WW%.

Mina, ol estd Poli. Ola, Polil.

Kalz e Tin: 17
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Ola.
Tin achégase ata o quebracabezas nematado.

Ok, Poli, sabes quem fico isto?

AR, mim idea, estaba asi cando chequei, e mom Tiven mada que wen.

Nom wiches mada? Se estivemos fora 56 wn cachifo.

Nom o Jarias ti e estaste Jocendo o imteresamte?

Nom, mon, mom. Sequio. Eu mon Jum e mon win mada.

Vale, cémolo. Pero ¢ unho, pena. E que ena wn quebracabezan dificifisimo.



Levabamos toda a tande imtentando facelo.
E agora mom femos mim idea de quem o acabou.

O dmico que sabemos é que oo fle dam moi ben oo quebracabezas.
Desde fogol Owald, soubese quem o fico nonas Jelicitalo.

KQ&@TWW@WWIDA@A&% WN@M&OW@M—
WOWW

P%W@m}’m&d@q@f@m&@zﬂoe%@%aw&m.
Ho!,mmwwdammdmgwdad@,m?

Kalz e Tin: 19



Sinceridade:

1. Obxectivos.

* Exercitarse na autoavaliacion das suas accions.

* Potenciar a sinceridade e o achegamento mutuo.
2.Desenvolvemento da actividade.

---» Esta actividade pddese realizar como avaliacién despois dunha acti-
vidade grupal ou para identificar aquelas situaciéns nas que o grupo
debe mellorar coa participacion de todos. Iniciase cos participantes
sentados en circulo. A continuacién amdsanse duas laminas: unha
terd unha carina risona que representa as actividades ben realizadas
e a outra tera unha cara pensativa, que indicara que hai cousas que
ainda poden mellorar.

alegre pensativa

---» Por quendas, os participantes identificardn aquelas situaciéns asocia-
das con cada unha das carifas. Tamén se poden formular situaciéns
para que os participantes as valoren e asignen unha carina: “unha

Va ”

nena ou un neno estd s6 no patio’; “os materiais estdn desordenados,

v

“unha persoa empurra a outra e cae’; “un neno ou nena utiliza papel
VY ”

reciclado para debuxar; “unha persoa abraza a outra’.. Se hai nenos
Ou nenas que non xogan con todos ou que non comparten os mate-

Kalz e Tin: 20

riais, débese intentar que entre todos propofnan alternativas para
que se poidan sentir ben, sen botarlle a culpa a ninguén; hai que
estar atentos para recofiecer os cambios e dar oportunidades.

---» Reflexionar que é importante dicir a verdade e que cando nos equi-
vocamos, sempre temos a oportunidade de facer as cousas ben.
Poden exercitar a lectura lendo o texto do capitulo “O mellor é dicir a
verdade”.

3.Xogo:

Este é un xogo que require preparacion: hai que seleccionar imaxes de
plantas, animais ou obxectos que cofiezan os nenos e nenas; poden ser
pequenos ou grandes e debe haber tantas imaxes como participantes. As
imaxes péganse sobre cartolina, de xeito que se formen tarxetas do mesmo
tamano e cor.

Colocar as imaxes nunha caixa, sacar unha ao azar e ensinarlla a todo o
grupo excepto a unha persoa; ao amosala débese dicir “esta é a palabra
secreta de Poli” O obxectivo do xogo é conseguir que o/a concursante adi-
vifie de que se trata, mentres o resto dos participantes da pistas, pero sen
poder dicir do que se trata: “é vermello’; “é redondo’ “ten pebidas pequenas’,
“rima con chocolate’ etc. Por quendas, todos os participantes van ter a
oportunidade de adiviiar as palabras secretas.

Na ficha de traballo n.° 3 escribiran as pistas e debuxaran a palabra

secreta.
4. Material para fotocopiar:

Ficha n.c 3: A palabra secreta de Poli. Paxina 21.
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Participacion:
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Kade:

Tim:

Kalz:

Tim:

Kalz:

Tim:

Algo:

Kale:
Kalz

Kalz:

Buscando a DO n

meaﬁdmnm.NmmpmmmmmWﬂl@.

Vena, Tin, animate.

Oxald, navase algo. Oiches ino, Kake?
Que nasa?

Panece que alquén edtd, chorando.
Buuahh, buwuah... Snif

Hol, ¢ Algo. Que estond, nasamdo?

mina & wanelo que ten wusto enniba.

Que che nava Algo?

Kalz e Tin pasean pola rua.



SWEWAM LmW@MW@mWDm&m@W.
Xa mon sel onde buscon! Podédesme acudan?

Cﬁoﬂx}qu,@yb, A&%«ol
TWW@WW@M,WK%WwWW.

Nor, Tm,émpﬂuqowmmmm}w,mdmvﬁw/d@.E%mm—
memm«%ed@wu@am?

Kabz, temos que amudan a Algo. Anuna.
Vera, se € pon amudan o unha amiga vale. A wen..

Kale e Tin asdmamse & wanela e wven sorprendides o cuanto desordenade.
ERl Peno, que nasou aqui? Que desordel

WGWWMMAMWC%

Tém@moortwnwnmtod@o.

@faﬂ
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Participacion:

Eoztd,oﬁanoor%/n? Eum/inod@?»a/{mdaqido(%i.
Eummpmod@wmua,&ru
Ewmﬁwm»fb%md&»dmam.

Fu nevivaner Todos oo calodne.

Hol, € iqualine ca mim.
NMWWWWAWWW&WW

Todos oo calcelimos buscan o Don T\,o{),o cuwanto.
Nadeor.
Nade.

Soecorve, estow a,oru/(,!

Ololes ioo?

Kalz e Tin: 24



Todos oo caleeline meqam coa cabeza e eslinamse pana oin mellon.
E pov ali.

Achégqase covendo ata unhas zapaliflas de deponte.
Por fin o alopamos! Awudddeme, Todos wcuntos!
Si, o, wvefia.
Ola!
Comsequimolo!
Comsequimolo!
Por fim. Moitas grozas amigos!
Buah...Vaicke facen Jalla, un bo lovade.
E verdade.

Ho, ha...

Kalz e Tin: 25



° ° Y 4
Participacion:

1. Obxectivos.

«Valorar o traballo conxunto.

« Participar na creacién dunha historia grupal.

2. Desenvolvemento da actividade.

———

————

Iniciase a actividade despois de ver o capitulo “Buscando a Don” O
obxectivo é inventar unha historia na que se explique por que Don
estaba durmindo dentro dunha zapatilla e non na sia cama. Poden
exercitar a lectura lendo o texto do capitulo e dramatizandoo.

Todos os participantes deben achegar unha parte da historia.
Sentados en circulo, escoitan o comezo da historia:“Algo estaba moi
preocupada porque non atopaba a Don; o que non sabia Algo é que
seu irman Don se erguera moi cedo porque oira o timbre...” Por
guendas contintan a historia; se tefien dificultade pddeselles axudar
formulando preguntas: “quen estaba chamando ao timbre?; “por
que ia tan cedo?’ etc. Retdmase a historia para terminala “...cando a
Don lle entrou o sono, decidiu volver d casa e como estaba medio
durmido, meteuse na zapatilla sucia pensando que era a sua cami-
Aa. Cando espertou polos berros dos seus amigos pensou que todo
fora un sono”

Dialogar sobre a historia, se lles gustou, se todos participaron, etc.

Kalz e Tin: 26

3.Xogo:

Comentar que Don é un calcetin aventureiro que conece moitos lugares e
ten moitos amigos e amigas ali onde vai. O xogo consiste en inventar as
cousas que existen en cada lugar por onde pasa Don.

“Unha vez cheguei a un lugar chamado Bilimbidén, onde todas as cousas
remataban en “on’ asi que todos comian... xogaban a... moitos viaxaban
en...usaban...vivian en...”

Se non existen palabras cofecidas pédenas inventar ou adaptalas das que
cofecen, por exemplo “todos comian xamén, meldn, salchichén... pero
tamén mazandn, espaguetoén, etc’

Contintian a historia deste lugar.

Seguir xogando, propofiendo luga- \

res novos, accions e terminacions

de palabras.Poden facer as mimicas %
das acciéns segundo transcorre

cada historia.

4. Material para fotoco- e

piar:

Ficha n.°c 4: Don céntanos a sua

\—
aventura. Paxina 27. g



FiCI\a 4 Don. comlamnos a sla aventuna.

Focribe e debuxca wnha das aventuras de Dom.

4 N\
Un dia, Dom cP\,e,qow
a um &m&an, chamado
________________________________ nsiacaban en
olic fodos comiam R
nsestlom oo e 06 mMemos e as
________________________________ nenas wogabamn con
- /
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Solidariedade:

Onde esta

a bdla¢

Kalz esta no cuarto de xogar. Kalz parece estar buscando algo entre as cousas, Media e Tin entran no
cuarto.

Kalz: Onde estond?

Tim: Ola, Kalel.

Mecic: Ola, Kalel

Kalz: Ola, Medial, ola, Timl.

Tim: Quenes wogan ao Jitbol conmosco?

Kalz: Ho, si, neno mon afopo a bdla, levo un bo cacho buscdmdoa.

MW@:AW%%MWW...

Tim: Euamop&a%mmmmﬂ%o.
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o
l
o ]

y.

Kalz: Xa minei af, levo toda a maiid buscando e mon hai maneina.

Os tres buscam polo cuanto, en silencio. De osipelo, dece umha oz ao lonce.
Poli: Mmvmanm!

Tim: Ololes iso?

Kalz: Soa coma ce alguém quicese dicivnos algo, peno cunha pimza na boca.
Poli: Mmvmm!

Medic: Eh, minadel E Poli, esld colgado do tendall Vou wer que quere.
Kalz: Vale, més sequimos buscando o bdla... Onde estand?

PM%W@MWWWMWMWMWM I’YWW}Q/PO/L—
%w,w@mmwa%@@owew%%mmwm.
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Solidariedade:

Medic: Que che fasa, Poli?
\ Poli: Mrvmum.

Medicu: Nomem/tem/d@ma/da.Squmqiwmquet@Mm. Eypf/ua,,a,msmoe
nodo...

Medio, intenta, darlle o wolta ao tendal pero mon node, nesa demasiado.
Calz: Vena, Medial, amidasnes o buscan a bda ou que?

Media: Simtoo, chdmanme para buscan o bdla, temo que manchan

Poli: MMMMMI

Media: Hol, simtoo.

M@d@@o@o@mKaﬂ@@Tmea?}éﬁa.
Kalz: Onde se meteria o bola?
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Ho, ew wou... Mmmm.
Kbz achégase ata Poli.

Kalz: Que pasa agora, Poli?

Pofi: Mrmn

Kabz: Nom entendo mada. Suporo que queres que te baime. Eonera, o wen..
Kale intenta, darlle o wolfa, ao tendal pero mon node, nesa demasiado.
Media: Kale, mim o imfentes, nesa, demasiado. Actidasnos o buscan a. béla, ou que?
Kabe: Simtoo, estamme chamando. Ata logo.

Kalz volve con Tin e Media. Sw@m@,mede@Poﬁ
ao lone.
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Solidariedade:

Poli: Mmmmml

Tim: Vou nen que quere Poli.
Tir: Que che nava, Poli?
Poli: Mrvmm!

Tim: Hol,wmwwqu@%@amo,wéwmmmm—
dos buscando o bdla...

Tim: Media, KM,WWWM!AW%W%MW&W
a Poli. Apunadfe,,a/[wﬂa/d@!

K%@MM%WM@W,MW%W@WW%M@%

Tim.

Tin: Imoos imterton devuban o Tendal endre oo Thes.
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Os thes auntos comezan a o%ndaﬁ,m%&ahmﬁmwwnke,
f&mﬂm&mﬁe,m.Kaﬁ@, Media, e modm%a/mapo&

Poli: Grazas, quazas. Que aliviol

Tertaba dicihvsos onde estd o bélal Xaa%mm&mﬂn@d@d@aﬂdmﬂa,

Poli: PMMW,%WQWMWWMWMQM,M
detrds do coviiiiol

Os oulnos Trhes calcelime owinarmwe imvmediclamente cona a onde Poli Mes imdica.
Smp@mﬂomm,mmwnd@waﬁdemapo&oémm.
Pﬂmmwmemmmmd&ﬁ
Kalz: Que bemnl

Poli: Eh, mmd,dx/m,e! Que euw tamémn quenc Q)O(%O/L!
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Solidariedade:

1. Obxectivos.

* Favorecer o desenvolvemento da empatia.

* Pofier atencién nas necesidades dos demais e axudalos.
2. Desenvolvemento da actividade.

---> |niciase a actividade despois de ver o capitulo “Onde esta a bola?”
Sentados en circulo deben dialogar sobre a actitude de Tin, destacar
a atencién que pon Poli ainda cando estaba buscando a béla.

---> Reciben a ficha de traballo n.° 5. Nela, deben completar a frase “Se
alguén me pide axuda, eu...” Despois debuxan o contorno das suas
mans (pddenlles pedir axuda a outras persoas).

---» Escriben o seu nome debaixo de cada man e buscan entre os seus
companeiros e compaiieiras outras mans para formar novos pares,
de tal maneira que a man dereita sexa dun e a esquerda doutro.
Deberanse porer de acordo para pintalas e pegalas nun folio.

---» Unha vez formados todos os pares, por quendas, contan a quen lle
deron a sia man dereita e a quen a sia man esquerda, ao tempo que
collen das mans aos seus companieiros ou compaiieiras. Ao rematar
todos os participantes estaran entrelazados.

Kalz e Tin: 34

° V4
Tin ensinanos un bruco.

---» Finalmente avalian a actividade. “Foi fdcil porerse de acordo?, pedi-
mos axuda?, axuddmoslles aos demais?, cal é o truco de Tin para
estar atenta ds necesidades dos demais?...”

3.Xo0go: O truco de Tin

Este xogo é preferible facelo no patio. Tamén se pode levar a cabo nun
espazo pechado cun globo.

De pé, en forma de circulo, tiran a béla ao aire por quendas, mentres din
unha situacién na que poden axudar a outras persoas ou na que outras
persoas os axudan (a facer os deberes, levarnos/traernos ao colexio, bus-
car libros na biblioteca, etc.). Se xogan cun globo intentan darlle un golpe
para evitar que toque o chan.

Tentan descubrir o truco de Tin, é dicir, repiten o xogo dicindo as actitudes
que nos axudan a descubrir as necesidades dos demais (se nos piden
axuda, se vemos que estan cansos/as, se 0s notamos tristes, se estamos
atentos, se escoitamos aos demais, etc.). “Se alguén estad triste, eu...] “Se
alguén me pide axuda, eu...]“Se alguén faltou d clase, eu...;] “Se alguén se
pon enfermo, eu...”

4. Material para fotocopiar:

Ficha n.° 5: Un truco para compartir e axudar. Paxina 35.
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Paz:

Queredes xogar

comisog

Kalz, Tin e Poli pasean polo parque. Ao fondo ven a Media cunha béla.

Poli: Mina, af estd Media coa sta bdla.
Os dows ccllarwe delnds dunha sebe.

Tin: Ola, Kalz!l, Olo, Polil
Poli: Vera, escondelel

Tim: EWW&AWAMMMM?
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Poli: Nm,m%dmm,m%dm.%wwmmm%wmm,
memmd@{m.

Tir: Nom oed, Po&,www%m%wwmqmwwm. Que@a/i,famcoa@éﬁa
m%mp&m%mwaw \/oufumorw,ortww,.

Pofi; Que mom, se mos ve collerd o bdla e ind nara o outro lade do nargue.
B et e hoima Y o desaler Heman equidemne
Sen decatanse, Poli délle o Kalz cumha pdla.

Kabe: Uil Ten mdio coidado.

Poli, TW@K%WM@MR@@MM.
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Paz:

Kalz e Tin: 38

Poli: Tinome coa corda, coma Tanzdm e wolwo coa bdla. Vamos als.

Poli: Mina, Kalz, ol estd, o béla, dimenche que ena un bo plom.

Poli, Kabe e Tim nedmence detads do anbusto.

Tin: Xa o intentamos todo, eu o dnico que queno é wogan & bila.

Poli: Un imtento mdis, que wa case o femos.

Tin: Creo que o mellon senta in Jalan con Media, dicinlle que quenemos wogan

com elo, mom €7

Poli: N%,W,WW%OR@WMMEMWWM.AW,
Kol%,w%aqu&hp&%q«wmjﬁdoﬂmddnﬁmm

TWmd@dﬂﬂd@d@ﬁ@@@eo@ﬁW@Mm.



Poli: Hol Nom, mon, mon, Tin. Volue a,qwf,! Coidado! Vaite ven! Volve a,qwf,!
Kale e Poli qu,@d,wm detnds da sebe.
Poli: Hol, que desastnel, que desanstnel

Medic: Ola, Tinl Onde andabas? Tmmmm&vnmewn}moqomm
d@mqammmrﬁd@...Nmmﬁm@oWWvKa&eP@ﬁ?S@qwqu@%m
a@xﬂl@c@oooqmd,?)éﬁo/.

Tim: Pole, 1’1/01/.) bem, o caouclidade vou ven se estdm o aqu/(, POLIl KAL/Z!
Queredes wcogan & balo?

Oodouoao&mwnoe,wwqoﬁadm,dmd&ddmﬁodom.
Medic: O?,Q,!Aortwe/gjﬁofm/dmmx:aam,do?

Kalz e Poli: Hol
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Paz: Media 8a'ﬁano,s da paz.

1. Obxectivos. 3. Xogo: Media falanos da paz

* Aprender a valorarse e valorar os demais.
A min gustame moito xogar cos meus ami-
gos e amigas a bodla, pero tamén cofiezo outros
X0gos... 0 importante é que todos cofiezamos as
regras e as respectemos, e que se hai algun
malentendido o resolvamos falando. Probade a
xogar ao“Tres non en raia) estou segura de que
vos divertiredes tanto coma min...

- Favorecer o desenvolvemento de habitos de convivencia e amizade.

. . N

2. Desenvolvemento da actividade.

Iniciase a actividade comentando os xogos que cofnecen e se lles

gusta xogar na casa, no recreo, no parque, etc. Pédeselles preguntar

cales se poden xogar con outras persoas, onde os aprenderon, etc.

Poden describir brevemente como se xoga. Hai que recordar que o '
A

importante é que todos poidamos participar e aprendamos outros
X0gOS NOVOS.

Recofiecer que hai ocasidns nas que 0s xogos non rematan ben e O “Tres non en raia” é o contrario do “Pai, fillo e nai’ é dicir, que debemos

enfaddmonos; pdédese dialogar sobre como nos sentimos cando isto intentar non poier tres marcas iguais nunha mesma fila... Ah!, e o primei-
acontece e como o poderiamos mellorar. En pequenos grupos, pre- ro xogador ou xogadora sempre empeza no medio. Vanse alternando ao
sentan solucions para as diferentes propostas: Alguén escondeu a longo do xogo, é dicir, unha vez cada un/a.

bdla, non respecta as regras do xogo, estd actuando bruscamente,

insultou un companeiro ou compairieira... Ao igual que este xogo, pédense proponer alternativas a outros xogos

competitivos converténdoos en xogos cooperativos.
Facer un plenario para que todos cofiezan o traballo de cada equipo.
Reconecer que é importante escoitar e sentirse escoitado. Compro- 4. Material para fotocopiar:
meterse a buscar soluciéns aos problemas dialogando cos demais.

Ficha n.c 6: Tres non en raia. Péxina 41.
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e quu,e/nwo con Kalz e Tim. m
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Outros recursos -~

No web:

Como facer un album de recordos?
http://www.sesameworkshop.org/parents/activity/article.php?contentld=7167&

Operas como contos
http://www.cuentameunaopera.com/interior.asp?variable=index_cuentos.htm

Para divertirse lendo
http://www.colorincolorado.org/actividades/index.php

Que é origami?
http://www.pilosos.com.co/web/diver/origami/
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